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1. Wstep, opis ogolny systemu

Rozdziat ten powinien zawiera¢ informacje dotyczace autorstwa aplikacji, uczelni, kierunku studiéw
oraz ogolne informacje o projektowanej aplikaciji, tj. np.:

» cele stawiane aplikacji,
* rozwazane sposoby realizacji zatozonych celéw,
« okreslenie zakresu® oraz kontekstu? przedsiewziecia.

Wszystkie rysunki i inne elementy graficzne w dokumentacji powinny by¢ ponumerowane, za$ odwotania do
nich powinny by¢ jednoznacznie sformatowane.

Niniejszy opis zawiera minimalne wymagania stawiane dokumentacji aplikacji konkursowych. Zalecang notacjg wizu-
alizacji systeméw informatycznych jest UML 2.0.

Objetos¢ dokumentacji nie powinna przekroczy¢ 20 stron A4. Zalecane jest zachowanie uktadu rozdziatéw z niniej-

Szego opracowania.

Informacje dotyczace przesytania aplikacji konkursowych sg dostepne na witrynie internetowej KIS.

Autor: Marek Medrek (mmedrek@pwsz.chelm.pl)
Komitet Organizacyjny IX Konferencji Informatyki Stosowanej

http://www.kis.pwszchelm.pl

e-mail: kis@pwsz.chelm.pl

Tel: (82) 564 37 22

! Zakres przedsi ewziecia: okreslenie fragmentu proceséw informacyjnych zachodzacych w organizaciji, ktére
bedg objete przedsiewzieciem [1].

% Kontekst przedsi ewziecia: systemy, organizacje, uzytkownicy zewnetrzni, z ktérymi tworzony system ma
wspotpracowac [1].
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2. Budowa systemu — faza analizy

W niniejszym rozdziale powinny zosta¢ opisane podstawowe wymagania, jakie projektant bedzie re-

alizowat w funkcjonalnosciach swojego systemu. Prezentacja wymagan powinna sktada¢ sie z diagramow i

stosownego komentarza.

1.1. Hierarchia wymaga n funkcjonalnych systemu

Wymagania funkcjonalne powinny opisywac¢ funkcje realizowane przez system na poziomie efektu

realizacji funkcji (a nie algorytmu). Opisywane wymagani powinny by¢ uporzadkowane hierarchicznie, tj. ich

wzajemne potozenie na diagramie powinno odzwierciedlaé zaleznosci pomiedzy nimi - Rysunek 1. Diagram

ten jest zazwyczaj dedykowany do projektéw realizowanych strukturalnie.

system
[

funkcja 1

funkcja 2

funkcja 2.a

funkcja 2.b

funkcja 2.c

Rysunek 1 Konstrukcja diagramu hierarchii wymagan funkcjonalnych.

1.2. Diagram przypadkéw u zycia systemu

Diagram przypadkéw uzycia powinien opisywaé zachowanie systemu z punktu widzenia uzytkowni-

kow systemu — aktorow. Na diagramie powinny zosta¢ oznaczone za pomocg stereotypoéw zwigzki miedzy

przypadkami uzycia (co najmniej zwigzki rozszerzania <<extend>> i wigczania <<include>>) oraz ewentual-

ne zwigzki (generalizacji - specjalizacji) pomiedzy aktorami. Przyktadowy diagram przypadkéw uzycia za-

wiera Rysunek 2.
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uc Diagram Prezypadkéw Uzy... /
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\
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nd»

Bibliotekarz
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«extend»

Przegl gdanie
katalogu
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Rysunek 2 Przyktadowy diagram przypadkéw uzycia — system do obstugi biblioteki.

1.3. Wymagania niefunkcjonalne systemu

W tej czesci dokumentacji powinny zostaé krétko opisane ewentualne wymagania (ograniczenia)

niefunkcjonalne systemu.
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2. Projekt systemu — implementacja

W niniejszym rozdziale powinny zawiera¢ sie kluczowe diagramy struktury i zachowania systemu.
Ponadto w rozdziale powinny znajdowa¢ sie informacje o wybranej technologii programistycznej, wykorzy-

stywanym IDE oraz inne informacje dotyczace praktycznej implementacji systemu.

2.1. Wybrane diagramy struktury systemu

2.1.1. Diagram klas

Diagram klas powinien ilustrowa¢ budowe (atrybuty i metody wraz z listg i typem parametréw prze-
kazywanych do metod i zwracanych przez nie) oraz zwigzki (co najmniej generalizacji — specjalizacji oraz
agregacji) pomiedzy klasami wchodzgcymi w skiad systemu. Przyktadowy diagram klas zawiera Rysunek 3.

class Diagram Klas

Osoba Adres
Stanowisko *N Telefonu[]: ch
o TSR I
- Nazwa[60]: char + nazwisko[60]: char p

+ Adres: Adres AdresNrDomu[10]: char

AdresUlica[40]: char

+
+
+ AdresMiasto[30]: char
+
+

Pracownik Czytelnik

+ Posada: Stanowisko + NumerKartyBiblI[10]: char

DziedzinaKsiazki Wypozyczenie Wydaw nictw o

Czytelnik Czytelnik + Adres: Adres
DataWypozyczenia[10]: char + Nazwa[100]: char

DataZwrotu[10]: char

+ Nazwa[40]: char

Pracownik: Pracownik

Rezerwacja: bool
Uwagi[256]: char
Egzemplarz: EgzemplarzKsiazki

+oF o+

Ksiazka EgzemplarzKsiazki
+ *Autor: Osoba - ISBN[10]: char
+ *dziedzina: DziedzinaKsiazki < - RoKwydania: int
+ Tytul[100]: char - Wydawnictwo: Wydawnictwo
+ Wydawnictwo: Wydawnictwo
+  WyswietlKsiazke(int) : void
+ Ksiazkalnfo(int) : void + ZapiszDaneKsiazki(int, char, Osoba, char, char) : bool
1.+
organizuje
1
KatalogKsiazek
Bibliteka
X i g - zarzadza EdytujDaneKsiazki(int) : void
+ WyswietlKatalogKsiazek(int, int) : void f 1.#| + PobierzLiczbeKsiazek( : void

SprawdzDaneKsiazki(Osoba, char, char, char) : bool
WyswietlListeKsiazek(int, int) : void

+ o+ o+

Rysunek 3 przyktadowy diagram klas — system do obstugi biblioteki.
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2.1.2. Diagram bazy danych (zwi azkéw encji)
Diagram zwigzkoéw encji powinien zawiera¢ ilustracje modelowania struktury informacji przechowy-
wanej i przetwarzanej przez opisywany system. Na diagramie powinny by¢ zaznaczone zwigzki zachodza-

ce pomiedzy obiektami oraz rodzaju zwigzkéw i ich liczebnos¢é — przyktadowag notacje prezentuje

Rysunek 4.

dm Data Model

Dziedzina D Ao
Ksiazka D
COlINIDg «column»
*PK idDziedzina: integer =7 T .
PK idKsigzka: int
* Dziedzina: varchar(50 . ll'ytjlazvarcllwna;f;fr})
«PK» «PK»
+ PK_Dziedzina(integer) +  PK_Ksigzka(integer)
(idDziedzina = idDziedzina) (idKsigzka = idKsigzka)
Ksiazka_ Dziedzina D

«column»
*FK idKsigzka: integer
*FK idDziedzina: integer

«FK»
+ FK_Ksigzka_Dziedzina_Dziedzina(integer)
+ FK_Ksigzka_Dziedzina_Ksigzka(integer)

Rysunek 4 Przyktadowy diagram zwigzkéw encji — fragment systemu obstugi biblioteki.

2.2. Wybrane diagramy zachowania systemu

2.2.1. Diagramy interakcji — diagram sekwencji wybr  anych przypadkéw u zycia

W celu ilustracji zachowania systemu nalezy wykonaé przyktadowy diagram sekwencji ilustrujacy re-
alizacje co najmniej jednego przypadku uzycia. Nalezy zwrdcié uwage na zgodno$¢ nazewnictwa obiektow i

metod (komunikatéw) pomiedzy diagramami klas i sekwencji. Przyktadowy diagram sekwencji obrazuje

Rysunek 5.
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sd PrzegladanieKataloguKsiazek /
Przegladanie % @ @ Q
katalogu ksigzek
PracownikBiblioteki Biblioteka KatalogKsiazek EgzemplarzKsiazki

T ! 1 1 1
! 'WyswietlKatalogKsiazek(min, 1 1 1
1
. \max) ! : :
1 1 1
1 1 1
1 PobierzLiczbeKsiazek) _ 1 1
1 Ll 1
1 1
1 1
1 <_ [ — lnt_ ______ 1
1 1
1 1 1
1 WyswietlListeKsiazekmin, 1 1
: ["max) el :
1 1
1 1
| loop / \
X [id_llsiazki>min && id_ksiazki<rjax]
\ »

| gl
: WyswietlKsiazke(id_ksiazki
1
1
1 ’<
1 +
1 - - - - - - - - - - - - -+ J 1
1 1
1 1 1
L N | 1 1
1 < 1 1
1 - T 1 1
1 ! 1 1 1
1 ! 1 1 1
1 ! 1 1 1
1 ! 1 1 1
' 1 . . .

Rysunek 5 Przykltadowy diagram sekwenciji dla przypadku uzycia ,Przeglgdanie katalogu ksigzek".

2.2.2. Diagram czynno $ci

W niniejszej czesci dokumentu nalezy zamiesci¢ diagram czynnosci ilustrujacy realizacje wybranej
funkcjonalnosci systemu i pokazujacy strumien kolejno wykonywanych czynnosci. W celu uscislenia dia-
gramu (powigzania z wystepujgcymi w systemie obiektami) mozna wykorzysta¢ notacje uwzgledniajaca

podziat na tory — przyktadowy diagram zawiera Rysunek 6.
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act Activity diagram

x
Q
N ksigzka dostepna?
< Wyszukaj ksi azke
g e
8
N Nie
Zwrdé € dane ksi azki
(sygnatura)

~
Z
E . . 5
2 pisz dane poszukiwanej Rezerwuj ksi azke
© ksi azki oo

Start Koniec

Rysunek 6 Przyktadowy diagram aktywnosci — system obstugujgcy biblioteke, rezerwacja ksigzki.
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3. Podsumowanie

W podsumowaniu nalezy okresli€, czy spetnione zostaly cele poczatkowo stawiane przed aplikacjg
oraz jakie jest jej mozliwe, praktyczne wykorzystanie i ew. kierunki rozwoju.
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